
What...?

Цель данной игры - активизировать в речи учащихся употребление глаголов в одной из
временных форм. Каждый учащийся в классе по-очереди получает возможность
совершить какое-либо реальное или воображаемое действие, после которого он
сообщает всем что он делал. Например: I sang a song. I played tennis.

Как вариант игры может использоваться употребление форм инфинитива с модальными
глаголами.

Желаю успехов.
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