
Использование игровых технологий в обучении лексике.

Игры являются замечательным способом запоминания лексики. Наиболее удачной
игрой, на мой взгляд, является BINGO. Эту игру можно использовать для проверки
знания лексики и на начальной, и на старшей ступени обучения.
Учащиеся чертят таблицу на 6 ячеек.
                Им предлагается написать в каждой ячейке новое слово.
Дальше учитель может варьировать задания.
1. Называть слово по-русски – учащиеся по-английски.
2. Учащиеся должны закончить предложения. e.g. When I get out of my bed I step on my
….. (Mat)
3. Если это числительные, попросить сосчитать:
6+7  (Thirteen)
Главное условие: задание учитель озвучивает  только один раз – нужно быть очень
внимательным. Выигрывает тот, кто зачеркнул 3 ячейки подряд. Для этого нужно
правильно назвать слово.
store       wool               pure
towel    necessary    price

Игра занимает очень мало времени и помогает вспомнить слова по теме.
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